§2 Anerkennung der Spielordnung

Mit der Anmeldung zur Liga erkennen alle
teilnehmenden Wirte, Teams sowie
samtliche gemeldeten Spieler diese
Spielordnung in ihrer jeweils glltigen
Fassung an.

Die Bestimmungen dieser Spielordnung
sind fir alle Beteiligten verbindlich.

-
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§3 Organisation des Spielbetriebs

Der Spielbetrieb wird durch die
Ligaleitung der CDLB organisiert und
uberwacht.

Die Ligaleitung ist flir die Einteilung der
Staffeln, die Erstellung der Spielplane
sowie die Auslegung der Spielordnung
verantwortlich.

Entscheidungen der Ligaleitung sind
fiir alle Teams bindend.




§4 Spielerregistrierung &
Einsatzberechtigung

» 4.1 Die CDLB vergibt Spielernummern
zur eindeutigen Identifikation der
Spieler.

4.2 Spieler durfen ausschliefslich fiir
das Team eingesetzt werden, flr das sie
bei der Ligaleitung fiir die laufende
Saison gemeldet sind.

4.3 Wird ein Spieler nachweislich
gleichzeitig in mehr als einem Team
eingesetzt, so wird dieser fur die Dauer
einer kompletten Saison gesperrt.

§5 Teamwechsel

« 5.1 Ein Spieler darf innerhalb der
laufenden Hinrunde einer Saison einmal
das Team wechseln.

5.2 Der Teamwechsel ist der Ligaleitung
unverziiglich anzuzeigen und bedarf
deren Bestatigung.

* 5.3 Ab dem Zeitpunkt der Bekanntgabe
des Teamwechsels ist der Spieler fiir
die folgenden zwei Spieltage nicht
spielberechtigt.

« 5.4 Mit dem Teamwechsel erlischt die
Teilnahmeberechtigung des Spielers fir
die laufende Pokaldisziplin.

5.5 Ein Teamwechsel ist ausschliefslich
in die gleiche oder eine hohere
Ligaklasse zulassig.

» 5.6 Ein Teamwechsel wird untersagt,
wenn das abgebende Team dadurch
nicht mehr spielfahig ist.

§6 Ligaklassenzugehdarigkeit der Spieler

* 6.1 Ein Spieler darf in der folgenden
Saison grundsatzlich nur maximal eine
Ligaklasse tiefer antreten. Mafsgeblich
ist die zuletzt gespielte Ligaklasse (z. B.
Elite, Advanced oder Beginner).

* 6.2 Erreicht ein Team einen
Aufstiegsplatz, so werden dieses Team
sowie alle zugehdérigen Spieler fiir die
folgende Saison der nachsthéheren
Ligaklasse zugeordnet.

* 6.3 Diese Einstufung bleibt auch
bestehen, sofern sich das Team nach
der Saison auflost.

§7 Teamkader

* 7.1 Pro Team dirfen maximal 12
Spieler gemeldet werden.

» 7.2 Wahrend der Hinrunde ist es
zulassig, Spieler aus dem Kader zu
streichen, um diese durch
Nachmeldungen zu ersetzen.

» 7.3 Gestrichene Spieler diirfen in
derselben laufenden Saison nicht
erneut im Team gemeldet werden.

« 7.4 Der Status gestrichener Spieler
bleibt im Falle eines Aufstiegs
unberthrt.

7.5 Teilnahmeberechtigt am
Pokalwettbewerb sind ausschliefslich
Spieler, die spatestens vor Beginn der
ersten Pokalrunde ordnungsgemafs
gemeldet wurden.



§8 Teamkapitan

+ 8.1 Jedes Team hat einen Teamkapitan
zu benennen.

8.2 Der Teamkapitan ist verpflichtet,
der Ligaleitung eine aktuelle
Handynummer sowie eine giltige
E-Mail-Adresse mitzuteilen.
Anderungen sind der Ligaleitung
unverziglich anzuzeigen.

+ 8.3 Nach Beendigung der letzten
Spielpaarung sind die Teamkapitane
verpflichtet, den ordnungsgemafsen
Eintrag der Spielergebnisse zu
kontrollieren und diesen in von der
CDLB genutzten Ligasoftware zu
bestatigen. Wird der Spielbericht am
Spieltag in Papierform geflihrt, dann ist
das Spielergebnis innerhalb der
laufenden Spielwoche bis Sonntag,
23:59 Uhr, einzutragen und bis zum
folgenden Donnerstag zu bestatigen.

+ 8.4 Erfolgt keine fristgerechte
Eintragung des Spielergebnisses, wird
dem Heimteam ein Strafpunkt
auferlegt. Wird das Spiel nicht in von der
CDLB genutzten Ligasoftware
eingetragen und ist eine nachtragliche
Eintragung durch die Ligaleitung
aufgrund eines fehlenden Spielberichts
nicht maéglich, so erhalt das Heimteam
drei Strafpunkte. Zusatzlich wird der
Teamkapitan fur die Dauer von drei
Spielen gesperrt. Das Spiel ist zu
wiederholen. Spielort und Termin
werden durch die Ligaleitung
verbindlich festgelegt.

§9 Spielterminierung und Verlegungen

* 9.1 Der Teamkapitan des gastgebenden
Teams ist verpflichtet, dem Teamkapitan
der Gastmannschaft bis spatestens
Donnerstag zwei Spieltermine flr die
folgende Woche vorzuschlagen.

* 9.2 Der Teamkapitan der
Gastmannschaft hat bis spatestens
Samstag, 18:00 Uhr, einen der
vorgeschlagenen Termine zu bestatigen
oder im Einvernehmen mit dem
gastgebenden Team eine Spielverlegung
zu vereinbaren.

* 9.3 Erfolgt bis zum genannten Zeitpunkt
keine Rickmeldung, ist die Ligaleitung
unverzuiglich zu informieren. In diesem
Fall wird der spatere der beiden
vorgeschlagenen Termine verbindlich als
Spieltermin durch die Ligaleitung
festgesetzt.

* 9.4 Spielverlegungen sind nur zulassig,
wenn gleichzeitig ein verbindlicher neuer
Termin festgelegt wird. Dieser muss
grundsatzlich innerhalb von drei Wochen
nach der urspriinglichen Spielwoche
liegen.

 Bei Begegnungen von Teams derselben
Spielstatte (Gastronomie) betragt die
Frist fir die Neuansetzung maximal zwei
Wochen.

« Ab dem drittletzten Spieltag sind
Spielverlegungen nur noch bis
spatestens eine Woche nach
Saisonende zulassig und bedrfen in
jedem Fall der Genehmigung durch die
Ligaleitung.



* 9.5 Der Antrag auf Spielverlegung ist
ausschliefslich Gber die von der CDLB
genutzten Ligasoftware einzureichen.
9.6 Spielverlegungen ohne festgelegten
Termin sind unzuldssig. Bereits verlegte
Spiele dirfen nur mit Genehmigung der
Ligaleitung erneut verlegt werden.

9.7 In Fallen héherer Gewalt kann von
den vorstehenden Regelungen
abgewichen werden. Die Entscheidung
hiertiber trifft ausschliefslich die
Ligaleitung.

Das Nachholspiel hat
grundsatzlich Vorrang vor
dem Riickspiel.

8§10 Gastronomie

 Der Charakter des Ligalokals muss fr

ein Ligaspiel nicht verandert werden
(z. B. Lautstarke der Musik, Standort
des Sportgerats).

Hat ein Spieler Hausverbot, ist dies im
Vorfeld mit dem Gastronom zu klaren,
ob ein Zutritt zum Ligaspiel gestattet
wird. Kommt keine Einigung zustande,
bleibt das Hausverbot bestehen.

Besteht der begriindete Verdacht, dass
ein Hausverbot ohne sachlichen Grund
ausgesprochen wurde, um das
gegnerische Team zu benachteiligen,
kann das Spiel an einen anderen
Spielort verlegt werden. Diese
Entscheidung trifft die Ligaleitung.

Bei Nichtantritt des Gastteams ist eine
Entschadigung in Hohe von 60,00 € an
die Ligaleitung zu zahlen, die diesen
Betrag an den Heimgastronomen
weiterleitet. Die Zahlung hat innerhalb
von 14 Tagen zu erfolgen; andernfalls
erfolgt der Ausschluss vom
Spielbetrieb.

Gastronomen mit offenen Forderungen
sind bis zur vollstandigen Begleichung
vom Spielbetrieb ausgeschlossen. Dies
gilt fur alle Spielstatten des jeweiligen
Gastronomen. Nach Ausgleich der
offenen Betrage ist fir die folgende
Saison Vorkasse zu leisten.

§11 Anforderungen an die Dartanlage

 Grundsatzlich sind alle Dartgerate und
Hersteller zugelassen, sofern die Gerate
folgenden Anforderungen entsprechen:

2. Die Hohe des Zentrums des ,,Bull’s Eye®
betragt 1,73 m liber dem Boden.

3. Die 20er-Segmente sind nach oben
ausgerichtet.

4. Die Doppel- und Triple-Felder haben
eine Breite von 18 mm und bestehen
aus zwei Lochreihen.

5. Der Durchmesser der Trefferflache
betragt 43 cm.

6. Zwei benachbarte Felder innerhalb
desselben Rings oder derselben Zahl
dirfen nicht die gleiche Farbe
aufweisen.

7. Am aufseren Rand der Scheibe ist die
jeweilige Punktezahl eindeutig
angegeben.

§12 Einstellung der Dartgerate

Die Kosten fiir ein einzelnes Spiel diirfen
0,50 € nicht Gberschreiten.

Bei den Ligadisziplinen darf keine
Rundendbegrenzung eingestellt sein.

Das Dartgerat ist bei Wettkdampfen mit der
vom Hersteller vorgeschriebenen Wattzahl
sowie den entsprechenden Leuchtmitteln
ordnungsgemafs zu beleuchten.



§13 Abwurflinie

Die Abwurflinie (,,0che) ist an der dem
Spieler zugewandten Kante in einem
Abstand von 2,37 m zum Dartgerat am
Boden anzubringen. Sie muss parallel zur
Spielflache verlaufen. Zwischen
Dartgerat und Boden ist ein Winkel von
90° einzuhalten.

Zur Uberpriifung ist eine Messung des
Diagonalabstandes zwischen ,,Bull’s Eye”®
und Abwurflinie vorzunehmen. Bei einer
Hohe des ,,Bull’s Eye“ von 1,73 m ergibt
sich ein Diagonalmaf$ von 2,93 m.

Im Zweifelsfall (z. B. bei unebenem
Boden) ist ausschliefilich das
Diagonalmafs mafsgeblich.

Erforderliche Korrekturen sind vor
Spielbeginn vorzunehmen. Nachtragliche
Reklamationen werden nicht
berlicksichtigt.

§14 Darts

» 14.1 Jeder Spieler ist berechtigt,
eigene Darts zu verwenden, sofern
diese den nachfolgenden
Bestimmungen entsprechen. Eine
Kontrolle der Darts durch die
Ligaleitung erfolgt nicht. Bei Verstofden
kann es jedoch zu einer
Disqualifikation kommen. Die
Einhaltung der Bestimmungen liegt in
der Verantwortung des jeweiligen
Spielers.

« 14.2 Beschaffenheit, ein Dart besteht
aus einer Kunststoffspitze (Point), dem
Grundkorper (Barrel), dem Schaft
(Shaft) sowie der Feder (Flight).
Weiteres Zubehor bleibt
unberticksichtigt.

» Gewicht, das Gewicht des Barrels darf
20 Gramm nicht Gberschreiten.

» Gesamtlange, die Gesamtlange eines
Darts, gemessen von der Spitze bis zur
Feder, darf 20 cm nicht Gberschreiten.



§15 Ablauf des Wurfes

« Ist die Dartanlage frei, d. h. es befindet
sich kein anderer Spieler im
Wurfbereich, begibt sich der Spieler zur
Abwurflinie. Diese darf wahrend des
Wurfes weder tibertreten noch
Uberschritten werden. Es ist jedoch
zulassig, sich Gber die Abwurflinie zu
beugen. Ein Wurf neben der Linie ist in
deren gedachter Verlangerung
gestattet.

Alle drei Darts sind in Richtung der
Scheibe des Sportgerates zu werfen.
Alle in Richtung des Sportgerates
geworfenen Darts gelten als geworfen,
unabhangig davon, ob sie gewertet
werden oder von der Scheibe abprallen
bzw. herunterfallen. Ein Nachdriicken
oder Nachwerfen ist unzulassig.
Ausnahme: ,,Ausbullen® zur Ermittlung
des beginnenden Spielers eines Legs
durch Wurf auf das Zentrum des
Dartboards.

« Im Doppel, im League-Modus, ist das

Ab- bzw. Weiterdriicken gestattet,
sofern ein Spieler blockiert ist oder
durch den Spielverlauf am Werfen
gehindert wird.

Jeder Spieler hat vor dem Wurf
sicherzustellen, dass das Sportgerat
seine Spielernummer anzeigt. Wirft ein
Spieler, wahrend die Spielernummer
des Gegners angezeigt wird, ist wie
folgt zu verfahren:

. Wurden weniger als drei Darts

geworfen, ist das Gerat durch
Betatigen der ,,Startwechsel“-Taste in
die korrekte Stellung zu bringen. Der
Spieler darf anschliefsend die
verbleibenden Darts werfen. Das Spiel
wird regular fortgesetzt.

. Wurden alle drei Darts unter der

Spielernummer des Gegners geworfen,
gilt die Aufnahme als beendet. Der
Gegner setzt das Spiel nach
zweimaligem Betatigen der
»Startwechsel“-Taste fort.

Werden wahrend einer Aufnahme ein
oder mehrere Darts vom Sportgerat
nicht gewertet, hat der Spieler bei
entsprechender Restanzeige durch
Betatigen der ,,Startwechsel“-Taste
auf die Spielernummer des Gegners zu
wechseln. Wird beim Herausziehen der
Darts eine Wertung nachtraglich
registriert, gilt das Leg als verloren.

» Fouls kdnnen von den

ol 5=

Mannschaftskapitanen geahndet
werden. Als Fouls gelten
insbesondere:

Ablenkendes Verhalten wahrend des
Waurfes.

. Wiederholtes Ubertreten der

Abwurflinie.
Unsportliches Verhalten.
Missbrauch des Gerates.

Grundsatzlich gilt: ,,Der Automat hat
Recht®. Die vom Sportgerat angezeigte
Punktzahl ist maf3geblich. Kdnnen sich
die Spieler im Streitfall nicht einigen,
entscheiden die Mannschaftskapitane
mit folgender Ausnahme,

Als Checkdart gilt der Dart, der ein
Leg gemdifs den geltenden
Dartspielregeln sowie dem jeweiligen
Spielmodus der Ligaklasse beendet.
Befindet sich der Checkdart im
entsprechenden Zielfeld cdes
Sportgeriites, gilt das Leg als
beendet, auch wenn die
Punktwertung durch das Ger:it nicht
korrekt registriert wird.

Befindet sich ein Checkdart im
falschen Segment und das Sportgerdit
wertet das Spiel als gewonnen, ist ein
neues Spiel zu starten. Der zuvor
bestehende Punkte- und
Rundenstand ist manuell
wiederherzustellen. AnschliefSsend
wird das Spiel ordnungsgemcifd
fortgesetzt.



§16 Ablauf des Spieles

 Spatestens 30 Minuten vor dem
offiziellen Spielbeginn ist dem
Gastteam ein Dartgerat zum Einspielen
zur Verfligung zu stellen.

« Vor Spielbeginn stellt zunachst das
Gastteam seine Spieler auf; das
gastgebende Team setzt anschliefsend
entsprechend dagegen.

» Der Teamkapitan des Heimteams legt
fest, wann die Doppelspiele
ausgetragen werden und ob diese
gleichzeitig oder nacheinander gespielt
werden.

* Tritt eine Mannschaft nicht innerhalb
von 30 Minuten nach der offiziellen
Startzeit an, hat der anwesende
Teamkapitan einen Spielbericht mit den
anwesenden Spielern auszufillen und
an die Ligaleitung zu Gibermitteln. Es
dirfen ausschliefslich anwesende
Spieler eingetragen werden.

« Spieler dirfen bis zur letzten Spielrunde
nachgetragen werden. Es sind
ausschliefilich Spieler spielberechtigt,
die in der CDLB genutzten Ligasoftware
fir das jeweilige Team gemeldet sind.

+ Die Eintragungen im Spielbericht sind
vor Spielbeginn durch beide
Teamkapitane anhand des von der CDLB
genutzten Ligasoftware oder eines
aktuellen Ausdrucks zu kontrollieren.
Im Zweifelsfall hat sich ein Spieler
durch einen Lichtbildausweis
auszuweisen.

+ Eine Mannschaft kann das Ligaspiel mit

mindestens drei Spielern beginnen. Der
vierte Spieler muss spatestens zum
Aufruf seines Spiels anwesend sein. Ist
ein Spieler zu seinem Spiel nicht
anwesend, wird dieses mit 0:2
gewertet. Ersatzspieler kdnnen bis zur
letzten Spielrunde in den Spielbericht
eingetragen werden. Einmal
eingetragene Spieler dirfen nicht
gestrichen oder ersetzt werden.
Gespielt wird nach den von der
Ligaleitung festgelegten Ligavarianten
der jeweiligen Spielklasse.

Wahrend des gesamten Spiels kdnnen
eingetragene Ersatzspieler gegen
eingetragene Spieler ausgewechselt
werden. Die Auswechslung ist im
Spielbericht entsprechend zu
vermerken. Ein ausgewechselter Spieler
darf nicht erneut eingewechselt
werden. Ein Wechsel ist jederzeit
moglich, jedoch nicht wahrend einer
laufenden Spielpaarung. Ein Austausch
zwischen Ersatzspielern ist zulassig.
Jeder aufgerufene Spieler hat sich
unverztiglich an der Abwurflinie
einzufinden. Beide Teamkapitane
uberprifen anhand des Spielberichts
die korrekte Spieleransetzung.
Erscheint ein Spieler nach einmaligem
Aufruf nicht, erfolgt ein letzter Aufruf.
Bleibt dieser ebenfalls ohne Reaktion,
gilt das Spiel als verloren. Wahrend
einer laufenden Spielpaarung diirfen die
Spieler den Bereich der Abwurflinie
nicht verlassen.



* Alle auf dem Spielberichtsbogen
aufgefiihrten Begegnungen miissen
vollstandig gespielt werden, auch wenn
die Begegnung insgesamt bereits
entschieden ist. Das Eintragen von nicht
gespielten Ergebnissen ist unzulassig.
Sollte ein Gerat fortlaufend falsche
Punktzahlen anzeigen und kein anderer
Automat zur Verfligung stehen, ist die
Partie abzubrechen und die Ligaleitung
unverziiglich zu verstandigen. Die
Entscheidung tiber Fortsetzung oder
Neuansetzung trifft die Ligaleitung. Der
festgelegte Termin ist fir beide Teams
verbindlich.
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§19 Gebiihren und Sportforderpreise

 19.1 Fir die Teilnahme am Ligabetrieb
ist pro Team und Saison eine
Meldegebiihr in H6he von 80,00 Euro zu
entrichten. Die Teammeldegebihr
umfasst die Mitgliedsbeitrage an den
DDSV e.V., die Lizenz der von der CDLB
verwendeten Ligasoftware sowie die
Bereitstellung der Pokale fiir die
Siegerehrungen.
19.2 Die Teilnahme am Pokal-
wettbewerb kostet 20,00 Euro pro
Team und Saison. Die Preisgelder sind
wie folgt festgeschrieben:

Der Pokalsieger erhalt 150,00 Euro,
der Zweitplatzierte 100,00 Euro und
die Halbfinalteilnehmer jeweils 50,00
Euro.

19.3 Die Sportférdergelder sind pro
Team und Saison wie folgt festgesetzt:

Elite: 175,00 Euro,
Advanced: 150,00 Euro,
Beginner: 125,00 Euro.

Die Sportfordergelder werden zu 100 %
ausgeschuttet und vollstandig an die
teilnehmenden Teams ausgezahlt. Die
Auszahlung erfolgt ausschliefdlich im
Rahmen der Siegerehrung der jeweiligen
Saison.
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§22 Erhebung und Speicherung personenbezogener Daten sowie Art, Zweck und Verwendung

Mit der Anmeldung zur Teilnahme am Spielbetrieb der Challenge Darts League Berlin (CDLB.rocks) werden personenbezogene Daten der
Spielerinnen und Spieler, Mitglieder sowie Gastronomen unter Einsatz von Datenverarbeitungssystemen erhoben, verarbeitet und genutzt.
Hierzu gehoren insbesondere folgende Daten:

Anrede, Vor- und Nachname, ggf. Spielername

Anschrift

Telefon- und Mobilnummer, ggf. Faxnummer

E-Mail-Adresse

Geburtsdatum

sonstige Angaben, die flr die Durchfihrung des Ligabetriebs erforderlich sind.

§23 Zweck der Datenverarbeitung

Die Erhebung dieser Daten erfolgt zur Durchfiihrung und Organisation des Spielbetriebs sowie zur Abwicklung des zwischen der CDLB.rocks
und den Teilnehmern bestehenden Nutzungs- bzw. Vertragsverhaltnisses. Insbesondere dienen die Daten dazu,

« Spielerinnen und Spieler als teilnahmeberechtigte Personen zu identifizieren,

« die Teilnahme am Ligabetrieb zu ermdglichen,

« den Spielbetrieb zu organisieren, durchzufiihren und zu verwalten sowie

« eine Kommunikation mit Spielern, Teams und Funktionstragern sicherzustellen.

Die Daten werden ligaintern in der von CDLB genutzten Ligasoftware gespeichert. Jedem Teilnehmer wird eine Spieler- bzw. Mitgliedsnummer
zugeordnet. Die Verarbeitung erfolgt gemafs Art. 6 Abs. 1 Satz 1 lit. b DSGVO, soweit sie zur Durchfliihrung des Ligabetriebs und zur Erflllung
der gegenseitigen Rechte und Pflichten erforderlich ist.

Die Daten werden durch geeignete technische und organisatorische Mafsnahmen vor dem Zugriff unbefugter Dritter geschiitzt.

Die Speicherung erfolgt fir die Dauer der Teilnahme am Ligabetrieb sowie dariiber hinaus bis zum Ablauf gesetzlicher Aufbewahrungs- und
Verjahrungsfristen. Eine dariiberhinausgehende Speicherung kann sich insbesondere aus gesetzlichen Verpflichtungen gemafs Art. 6 Abs. 1
Satz 1 lit. ¢ DSGVO ergeben.

Die CDLB.rocks stellt Informationen auch online zur Verfligung. Soweit hierbei personenbezogene Daten verdffentlicht werden, erfolgt dies
ausschliefdlich auf Grundlage einer freiwilligen Einwilligung gemafs Art. 6 Abs. 1 Satz 1 lit. ai. V. m. Art. 7 DSGVO. Diese Einwilligung wird
durch die Anmeldung oder Nachmeldung erteilt und kann jederzeit mit Wirkung fiir die Zukunft widerrufen werden, ohne dass dadurch die
Teilnahme am Spielbetrieb eingeschrankt wird.

Im Rahmen des Ligabetriebs kdnnen folgende Daten ver6ffentlicht werden:

« Name und Vorname

« Spielergebnisse und Statistiken

« bei Funktionstragern (z. B. Teamkapitane, Gastronomen, Ligaleitung) zusatzlich Kontaktdaten

Diese Verdffentlichung kann insbesondere auf der Plattform CDLB.rocks erfolgen.



§24 Weitergabe von Daten

Eine Ubermittlung personenbezogener Daten an Dritte erfolgt grundsétzlich nicht, es sei denn, dies ist zur Durchfiihrung des Spielbetriebs
erforderlich oder gesetzlich vorgeschrieben.

§25 Rechte der betroffenen Personen

Jede betroffene Person hat das Recht,

« gemafs Art. 7 Abs. 3 DSGVO eine erteilte Einwilligung jederzeit mit Wirkung fiir die Zukunft zu widerrufen,

gemafs Art. 15 DSGVO Auskunft tiber die verarbeiteten personenbezogenen Daten zu verlangen,

gemafs Art. 16 DSGVO die Berichtigung unrichtiger Daten zu verlangen,

gemafs Art. 17 DSGVO die Loschung der Daten zu verlangen, soweit keine gesetzlichen Aufbewahrungspflichten entgegenstehen,
gemafs Art. 18 DSGVO die Einschrankung der Verarbeitung zu verlangen,

gemafs Art. 20 DSGVO die Herausgabe der Daten in einem strukturierten, gangigen und maschinenlesbaren Format zu verlangen,
gemafs Art. 21 DSGVO Widerspruch gegen die Verarbeitung einzulegen sowie

gemafs Art. 77 DSGVO Beschwerde bei einer Aufsichtshehérde einzulegen.

§26 Widerspruchsrecht

Sofern personenbezogene Daten auf Grundlage berechtigter Interessen gemafs Art. 6 Abs. 1 Satz 1 lit. f DSGVO verarbeitet werden, besteht
das Recht, gemafs Art. 21 DSGVO Widerspruch gegen die Verarbeitung einzulegen, sofern sich aus der besonderen Situation der betroffenen
Person Grlinde hierfiir ergeben.

Zur Auslibung des Widerrufs oder Widerspruchs genlgt eine Mitteilung per E-Mail an:

dsab@cdlb.rocks

Jede Spielerin und jeder Spieler, die bzw. der an der Challenge Darts League Berlin (CDLB.rocks) teilnimmt, erkennt mit der
Anmeldung bzw. Nachmeldung die geltenden Bestimmungen und Regelungen an. Entscheidungen der Ligaleitung erfolgen im Sinne
eines fairen Spielbetriebs und des Allgemeinwohls der Liga.



