
§1 Zugehörigkeit zum Verband

Die Challenge Darts League Berlin – 
CDLB.rocks (nachfolgend CDLB genannt) 
ist Mitglied im Deutschen Dart Sport 
Verband e. V. (DDSV e. V.).
Die an den Deutschen Dart Sport 
Verband e.V. zu entrichtende jährliche 
Verbandsgebühr wird aus den 
Meldegebühren der teilnehmenden 
Teams beglichen.

§2 Anerkennung der Spielordnung

Mit der Anmeldung zur Liga erkennen alle 
teilnehmenden Wirte, Teams sowie 
sämtliche gemeldeten Spieler diese 
Spielordnung in ihrer jeweils gültigen 
Fassung an.
Die Bestimmungen dieser Spielordnung 
sind für alle Beteiligten verbindlich.

Der Spielbetrieb der CDLB.rocks wird 
– mit Ausnahme des 
Pokalwettbewerbs – papierlos 
abgewickelt und wird ausschließlich 
über die von der CDLB genutzten 
Ligasoftware verwaltet.

Das Eintragen der Spielbögen, 
Nachmeldungen und Team-
anmeldungen ist ausschließlich 
online über das Zugangsportal  
vorzunehmen.

§3 Organisation des Spielbetriebs

Der Spielbetrieb wird durch die 
Ligaleitung der CDLB organisiert und 
überwacht.
Die Ligaleitung ist für die Einteilung der 
Staffeln, die Erstellung der Spielpläne 
sowie die Auslegung der Spielordnung 
verantwortlich.

Entscheidungen der Ligaleitung sind 
für alle Teams bindend.

Spielordnung
Stand 01.04.2026



§4 Spielerregistrierung & 
Einsatzberechtigung

• 4.1 Die CDLB vergibt  Spielernummern 
zur eindeutigen Identifikation der 
Spieler.

• 4.2 Spieler dürfen ausschließlich für 
das Team eingesetzt werden, für das sie 
bei der Ligaleitung für die laufende 
Saison gemeldet sind.

• 4.3 Wird ein Spieler nachweislich 
gleichzeitig in mehr als einem Team 
eingesetzt, so wird dieser für die Dauer 
einer kompletten Saison gesperrt.

§5 Teamwechsel

• 5.1 Ein Spieler darf innerhalb der 
laufenden Hinrunde einer Saison einmal 
das Team wechseln.

• 5.2 Der Teamwechsel ist der Ligaleitung 
unverzüglich anzuzeigen und bedarf 
deren Bestätigung.

• 5.3 Ab dem Zeitpunkt der Bekanntgabe 
des Teamwechsels ist der Spieler für 
die folgenden zwei Spieltage nicht 
spielberechtigt.

• 5.4 Mit dem Teamwechsel erlischt die 
Teilnahmeberechtigung des Spielers für 
die laufende Pokaldisziplin.

• 5.5 Ein Teamwechsel ist ausschließlich 
in die gleiche oder eine höhere 
Ligaklasse zulässig.

• 5.6 Ein Teamwechsel wird untersagt, 
wenn das abgebende Team dadurch 
nicht mehr spielfähig ist. 

§6 Ligaklassenzugehörigkeit der Spieler

• 6.1 Ein Spieler darf in der folgenden 
Saison grundsätzlich nur maximal eine 
Ligaklasse tiefer antreten. Maßgeblich 
ist die zuletzt gespielte Ligaklasse (z. B. 
Elite, Advanced oder Beginner).

• 6.2 Erreicht ein Team einen 
Aufstiegsplatz, so werden dieses Team 
sowie alle zugehörigen Spieler für die 
folgende Saison der nächsthöheren 
Ligaklasse zugeordnet.

• 6.3 Diese Einstufung bleibt auch 
bestehen, sofern sich das Team nach 
der Saison auflöst.

§7 Teamkader

• 7.1 Pro Team dürfen maximal 12 
Spieler gemeldet werden.

• 7.2 Während der Hinrunde ist es 
zulässig, Spieler aus dem Kader zu 
streichen, um diese durch 
Nachmeldungen zu ersetzen.

• 7.3 Gestrichene Spieler dürfen in 
derselben laufenden Saison nicht 
erneut im Team gemeldet werden.

• 7.4 Der Status gestrichener Spieler 
bleibt im Falle eines Aufstiegs 
unberührt.

• 7.5 Teilnahmeberechtigt am 
Pokalwettbewerb sind ausschließlich 
Spieler, die spätestens vor Beginn der 
ersten Pokalrunde ordnungsgemäß 
gemeldet wurden.



§8 Teamkapitän 

• 8.1 Jedes Team hat einen Teamkapitän 
zu benennen.

• 8.2 Der Teamkapitän ist verpflichtet, 
der Ligaleitung eine aktuelle 
Handynummer sowie eine gültige 
E-Mail-Adresse mitzuteilen. 
Änderungen sind der Ligaleitung 
unverzüglich anzuzeigen.

• 8.3 Nach Beendigung der letzten 
Spielpaarung sind die Teamkapitäne 
verpflichtet, den ordnungsgemäßen 
Eintrag der Spielergebnisse zu 
kontrollieren und diesen in von der 
CDLB genutzten Ligasoftware zu 
bestätigen. Wird der Spielbericht am 
Spieltag in Papierform geführt, dann ist 
das Spielergebnis innerhalb der 
laufenden Spielwoche bis Sonntag, 
23:59 Uhr, einzutragen und bis zum 
folgenden Donnerstag zu bestätigen.

• 8.4 Erfolgt keine fristgerechte 
Eintragung des Spielergebnisses, wird 
dem Heimteam ein Strafpunkt 
auferlegt. Wird das Spiel nicht in von der 
CDLB genutzten Ligasoftware 
eingetragen und ist eine nachträgliche 
Eintragung durch die Ligaleitung 
aufgrund eines fehlenden Spielberichts 
nicht möglich, so erhält das Heimteam 
drei Strafpunkte. Zusätzlich wird der 
Teamkapitän für die Dauer von drei 
Spielen gesperrt. Das Spiel ist zu  
wiederholen. Spielort und Termin 
werden durch die Ligaleitung 
verbindlich festgelegt.

§9 Spielterminierung und Verlegungen

• 9.1 Der Teamkapitän des gastgebenden 
Teams ist verpflichtet, dem Teamkapitän 
der Gastmannschaft bis spätestens 
Donnerstag zwei Spieltermine für die 
folgende Woche vorzuschlagen.

• 9.2 Der Teamkapitän der 
Gastmannschaft hat bis spätestens 
Samstag, 18:00 Uhr, einen der 
vorgeschlagenen Termine zu bestätigen 
oder im Einvernehmen mit dem 
gastgebenden Team eine Spielverlegung 
zu vereinbaren.

• 9.3 Erfolgt bis zum genannten Zeitpunkt 
keine Rückmeldung, ist die Ligaleitung 
unverzüglich zu informieren. In diesem 
Fall wird der spätere der beiden 
vorgeschlagenen Termine verbindlich als 
Spieltermin durch die Ligaleitung 
festgesetzt.

• 9.4 Spielverlegungen sind nur zulässig, 
wenn gleichzeitig ein verbindlicher neuer 
Termin festgelegt wird. Dieser muss 
grundsätzlich innerhalb von drei Wochen 
nach der ursprünglichen Spielwoche 
liegen.

• Bei Begegnungen von Teams derselben 
Spielstätte (Gastronomie) beträgt die 
Frist für die Neuansetzung maximal zwei 
Wochen.

• Ab dem drittletzten Spieltag sind 
Spielverlegungen nur noch bis 
spätestens eine Woche nach 
Saisonende zulässig und bedürfen in 
jedem Fall der Genehmigung durch die 
Ligaleitung.



§11 Anforderungen an die Dartanlage

• Grundsätzlich sind alle Dartgeräte und 
Hersteller zugelassen, sofern die Geräte 
folgenden Anforderungen entsprechen: 

2. Die Höhe des Zentrums des „Bull’s Eye“ 
beträgt 1,73 m über dem Boden.

3. Die 20er-Segmente sind nach oben 
ausgerichtet.

4. Die Doppel- und Triple-Felder haben 
eine Breite von 18 mm und bestehen 
aus zwei Lochreihen.

5. Der Durchmesser der Trefferfläche 
beträgt 43 cm.

6. Zwei benachbarte Felder innerhalb 
desselben Rings oder derselben Zahl 
dürfen nicht die gleiche Farbe 
aufweisen.

7. Am äußeren Rand der Scheibe ist die 
jeweilige Punktezahl eindeutig 
angegeben.

§12 Einstellung der Dartgeräte

Die Kosten für ein einzelnes Spiel dürfen 
0,50 € nicht überschreiten.
Bei den Ligadisziplinen darf keine 
Rundendbegrenzung eingestellt sein.
Das Dartgerät ist bei Wettkämpfen mit der 
vom Hersteller vorgeschriebenen Wattzahl 
sowie den entsprechenden Leuchtmitteln 
ordnungsgemäß zu beleuchten.

• 9.5 Der Antrag auf Spielverlegung ist 
ausschließlich über die von der CDLB 
genutzten Ligasoftware einzureichen.

• 9.6 Spielverlegungen ohne festgelegten 
Termin sind unzulässig. Bereits verlegte 
Spiele dürfen nur mit Genehmigung der 
Ligaleitung erneut verlegt werden.

• 9.7 In Fällen höherer Gewalt kann von 
den vorstehenden Regelungen 
abgewichen werden. Die Entscheidung 
hierüber trifft ausschließlich die 
Ligaleitung.

§10 Gastronomie

• Der Charakter des Ligalokals muss für 
ein Ligaspiel nicht verändert werden    
(z. B. Lautstärke der Musik, Standort 
des Sportgeräts).

• Hat ein Spieler Hausverbot, ist dies im 
Vorfeld mit dem Gastronom zu klären, 
ob ein Zutritt zum Ligaspiel gestattet 
wird. Kommt keine Einigung zustande, 
bleibt das Hausverbot bestehen.

• Besteht der begründete Verdacht, dass 
ein Hausverbot ohne sachlichen Grund 
ausgesprochen wurde, um das 
gegnerische Team zu benachteiligen, 
kann das Spiel an einen anderen 
Spielort verlegt werden. Diese 
Entscheidung trifft die Ligaleitung.

• Bei Nichtantritt des Gastteams ist eine 
Entschädigung in Höhe von 60,00 € an 
die Ligaleitung zu zahlen, die diesen 
Betrag an den Heimgastronomen 
weiterleitet. Die Zahlung hat innerhalb 
von 14 Tagen zu erfolgen; andernfalls 
erfolgt der Ausschluss vom 
Spielbetrieb.

• Gastronomen mit offenen Forderungen 
sind bis zur vollständigen Begleichung 
vom Spielbetrieb ausgeschlossen. Dies 
gilt für alle Spielstätten des jeweiligen 
Gastronomen. Nach Ausgleich der 
offenen Beträge ist für die folgende 
Saison Vorkasse zu leisten.

Das Nachholspiel hat 
grundsätzlich Vorrang vor 

dem Rückspiel.



• 14.2 Beschaffenheit, ein Dart besteht 
aus einer Kunststoffspitze (Point), dem 
Grundkörper (Barrel), dem Schaft 
(Shaft) sowie der Feder (Flight). 
Weiteres Zubehör bleibt 
unberücksichtigt.

• Gewicht, das Gewicht des Barrels darf 
20 Gramm nicht überschreiten.

• Gesamtlänge, die Gesamtlänge eines 
Darts, gemessen von der Spitze bis zur 
Feder, darf 20 cm nicht überschreiten.

§13 Abwurflinie 

Die Abwurflinie („Oche“) ist an der dem 
Spieler zugewandten Kante in einem 
Abstand von 2,37 m zum Dartgerät am 
Boden anzubringen. Sie muss parallel zur 
Spielfläche verlaufen. Zwischen 
Dartgerät und Boden ist ein Winkel von 
90° einzuhalten.
Zur Überprüfung ist eine Messung des 
Diagonalabstandes zwischen „Bull’s Eye“ 
und Abwurflinie vorzunehmen. Bei einer 
Höhe des „Bull’s Eye“ von 1,73 m ergibt 
sich ein Diagonalmaß von 2,93 m.
Im Zweifelsfall (z. B. bei unebenem 
Boden) ist ausschließlich das 
Diagonalmaß maßgeblich.
Erforderliche Korrekturen sind vor 
Spielbeginn vorzunehmen. Nachträgliche 
Reklamationen werden nicht 
berücksichtigt.

§14 Darts 

• 14.1 Jeder Spieler ist berechtigt, 
eigene Darts zu verwenden, sofern 
diese den nachfolgenden 
Bestimmungen entsprechen. Eine 
Kontrolle der Darts durch die 
Ligaleitung erfolgt nicht. Bei Verstößen 
kann es jedoch zu einer 
Disqualifikation kommen. Die 
Einhaltung der Bestimmungen liegt in 
der Verantwortung des jeweiligen 
Spielers. 



§15 Ablauf des Wurfes 

• Ist die Dartanlage frei, d. h. es befindet 
sich kein anderer Spieler im 
Wurfbereich, begibt sich der Spieler zur 
Abwurflinie. Diese darf während des 
Wurfes weder übertreten noch 
überschritten werden. Es ist jedoch 
zulässig, sich über die Abwurflinie zu 
beugen. Ein Wurf neben der Linie ist in 
deren gedachter Verlängerung 
gestattet.

• Alle drei Darts sind in Richtung der 
Scheibe des Sportgerätes zu werfen.

• Alle in Richtung des Sportgerätes 
geworfenen Darts gelten als geworfen, 
unabhängig davon, ob sie gewertet 
werden oder von der Scheibe abprallen 
bzw. herunterfallen. Ein Nachdrücken 
oder Nachwerfen ist unzulässig. 
Ausnahme: „Ausbullen“ zur Ermittlung 
des beginnenden Spielers eines Legs 
durch Wurf auf das Zentrum des 
Dartboards.

• Im Doppel, im League-Modus, ist das 
Ab- bzw. Weiterdrücken gestattet, 
sofern ein Spieler blockiert ist oder 
durch den Spielverlauf am Werfen 
gehindert wird.

• Jeder Spieler hat vor dem Wurf 
sicherzustellen, dass das Sportgerät 
seine Spielernummer anzeigt. Wirft ein 
Spieler, während die Spielernummer 
des Gegners angezeigt wird, ist wie 
folgt zu verfahren:

3. Wurden weniger als drei Darts 
geworfen, ist das Gerät durch 
Betätigen der „Startwechsel“-Taste in 
die korrekte Stellung zu bringen. Der 
Spieler darf anschließend die 
verbleibenden Darts werfen. Das Spiel 
wird regulär fortgesetzt.

4. Wurden alle drei Darts unter der 
Spielernummer des Gegners geworfen, 
gilt die Aufnahme als beendet. Der 
Gegner setzt das Spiel nach 
zweimaligem Betätigen der 
„Startwechsel“-Taste fort.

• Werden während einer Aufnahme ein 
oder mehrere Darts vom Sportgerät 
nicht gewertet, hat der Spieler bei 
entsprechender Restanzeige durch 
Betätigen der „Startwechsel“-Taste 
auf die Spielernummer des Gegners zu 
wechseln. Wird beim Herausziehen der 
Darts eine Wertung nachträglich 
registriert, gilt das Leg als verloren.

• Fouls können von den 
Mannschaftskapitänen geahndet 
werden. Als Fouls gelten 
insbesondere:

2. Ablenkendes Verhalten während des 
Wurfes.

3. Wiederholtes Übertreten der 
Abwurflinie.

4. Unsportliches Verhalten.
5. Missbrauch des Gerätes.

• Grundsätzlich gilt: „Der Automat hat 
Recht“. Die vom Sportgerät angezeigte 
Punktzahl ist maßgeblich. Können sich 
die Spieler im Streitfall nicht einigen, 
entscheiden die Mannschaftskapitäne 
mit folgender Ausnahme,

7. Als Checkdart gilt der Dart, der ein 
Leg gemäß den geltenden 
Dartspielregeln sowie dem jeweiligen 
Spielmodus der Ligaklasse beendet. 
Befindet sich der Checkdart im 
entsprechenden Zielfeld des 
Sportgerätes, gilt das Leg als 
beendet, auch wenn die 
Punktwertung durch das Gerät nicht 
korrekt registriert wird.

8. Befindet sich ein Checkdart im 
falschen Segment und das Sportgerät 
wertet das Spiel als gewonnen, ist ein 
neues Spiel zu starten. Der zuvor 
bestehende Punkte- und 
Rundenstand ist manuell 
wiederherzustellen. Anschließend 
wird das Spiel ordnungsgemäß 
fortgesetzt.



§16 Ablauf des Spieles 

• Spätestens 30 Minuten vor dem 
offiziellen Spielbeginn ist dem 
Gastteam ein Dartgerät zum Einspielen 
zur Verfügung zu stellen.

• Vor Spielbeginn stellt zunächst das 
Gastteam seine Spieler auf; das 
gastgebende Team setzt anschließend 
entsprechend dagegen. 

• Der Teamkapitän des Heimteams legt 
fest, wann die Doppelspiele 
ausgetragen werden und ob diese 
gleichzeitig oder nacheinander gespielt 
werden.

• Tritt eine Mannschaft nicht innerhalb 
von 30 Minuten nach der offiziellen 
Startzeit an, hat der anwesende 
Teamkapitän einen Spielbericht mit den 
anwesenden Spielern auszufüllen und 
an die Ligaleitung zu übermitteln. Es 
dürfen ausschließlich anwesende 
Spieler eingetragen werden.

• Spieler dürfen bis zur letzten Spielrunde 
nachgetragen werden. Es sind 
ausschließlich Spieler spielberechtigt, 
die in der CDLB genutzten Ligasoftware 
für das jeweilige Team gemeldet sind.

• Die Eintragungen im Spielbericht sind 
vor Spielbeginn durch beide 
Teamkapitäne anhand des von der CDLB 
genutzten Ligasoftware oder eines 
aktuellen Ausdrucks zu kontrollieren. 
Im Zweifelsfall hat sich ein Spieler 
durch einen Lichtbildausweis 
auszuweisen.

• Eine Mannschaft kann das Ligaspiel mit 
mindestens drei Spielern beginnen. Der 
vierte Spieler muss spätestens zum 
Aufruf seines Spiels anwesend sein. Ist 
ein Spieler zu seinem Spiel nicht 
anwesend, wird dieses mit 0:2 
gewertet. Ersatzspieler können bis zur 
letzten Spielrunde in den Spielbericht 
eingetragen werden. Einmal 
eingetragene Spieler dürfen nicht 
gestrichen oder ersetzt werden. 
Gespielt wird nach den von der 
Ligaleitung festgelegten Ligavarianten 
der jeweiligen Spielklasse.

• Während des gesamten Spiels können 
eingetragene Ersatzspieler gegen 
eingetragene Spieler ausgewechselt 
werden. Die Auswechslung ist im 
Spielbericht entsprechend zu 
vermerken. Ein ausgewechselter Spieler 
darf nicht erneut eingewechselt 
werden. Ein Wechsel ist jederzeit 
möglich, jedoch nicht während einer 
laufenden Spielpaarung. Ein Austausch 
zwischen Ersatzspielern ist zulässig.

• Jeder aufgerufene Spieler hat sich 
unverzüglich an der Abwurflinie 
einzufinden. Beide Teamkapitäne 
überprüfen anhand des Spielberichts 
die korrekte Spieleransetzung. 
Erscheint ein Spieler nach einmaligem 
Aufruf nicht, erfolgt ein letzter Aufruf. 
Bleibt dieser ebenfalls ohne Reaktion, 
gilt das Spiel als verloren. Während 
einer laufenden Spielpaarung dürfen die 
Spieler den Bereich der Abwurflinie 
nicht verlassen.



• Beide Spieler haben vor Spielbeginn zu 
prüfen, ob die richtige Spielvariante 
sowie die korrekten Optionen 
eingestellt sind. Wird vor Abschluss 
eines Legs festgestellt, dass eine 
falsche Einstellung vorliegt, ist das Leg 
neu zu starten. Wird der Fehler erst 
nach Beendigung des Legs festgestellt, 
wird das Leg gewertet.

• Das Heimteam beginnt das erste Leg, 
das Gastteam das zweite Leg.

• Kommt es zu einem Entscheidungsleg 
(Decider/Final-Leg), wird die Startfolge 
durch „Ausbullen“ ermittelt. Hierbei 
wird auf das Bull’s Eye geworfen.

4. Der Dart muss in der Scheibe stecken 
bleiben. Ist dies nicht der Fall, ist der 
Wurf zu wiederholen.

5. Der Spieler, dessen Dart im Bull’s Eye 
(rot) steckt oder diesem am nächsten 
ist, beginnt das Entscheidungsleg.

6. Ein im Bull’s Eye (rot) steckender Dart 
ist vor dem Wurf des Gegners zu 
entfernen.

7. Treffen beide Spieler in das blaue oder 
rote Bull’s Eye, wird der Vorgang in 
umgekehrter Reihenfolge wiederholt. 
Im Doppel, im League-Modus, sind die 
beiden anderen Spieler in umgekehrter 
Reihenfolge an der Reihe.

• Die Spiele sind in der vorgegebenen 
Reihenfolge fortlaufend 
auszutragen. Ein blockweises 
Spielen sowie das Warten auf einen 
bestimmten Automaten sind nicht 
zulässig.

• Alle auf dem Spielberichtsbogen 
aufgeführten Begegnungen müssen 
vollständig gespielt werden, auch wenn 
die Begegnung insgesamt bereits 
entschieden ist. Das Eintragen von nicht 
gespielten Ergebnissen ist unzulässig.

• Sollte ein Gerät fortlaufend falsche 
Punktzahlen anzeigen und kein anderer 
Automat zur Verfügung stehen, ist die 
Partie abzubrechen und die Ligaleitung 
unverzüglich zu verständigen. Die 
Entscheidung über Fortsetzung oder 
Neuansetzung trifft die Ligaleitung. Der 
festgelegte Termin ist für beide Teams 
verbindlich.

§17 Der Spielmodus

• Pro Kalenderjahr werden eine 
Frühjahrssaison und eine Herbstsaison 
ausgetragen. Im Ligamodus erhält ein 
Team für einen Sieg zwei Punkte, bei 
einem Unentschieden wird ein Punkt 
vergeben.

• In jeder Saison findet eine Pokalrunde 
statt, die in die Disziplinen Elite mit 
Advanced, sowie Beginner gegliedert 
ist. 

• Die Teilnahme ist für alle Teams 
verpflichtend.

Die Paarungen werden vor Beginn der 
Runde durch die Ligaleitung ausgelost.
Bis einschließlich 12 Teams erfolgt die 
Ermittlung des Siegers in einem Hin- und 
Rückspiel. Ab 13 Teams wird die 
Begegnung in einem einzigen Spiel 
entschieden. In diesem Fall hat das 
unterklassige Team Heimrecht; gespielt 
wird im Spielmodus der jeweiligen 
Ligaklasse. Bei Gleichstand entscheidet 
ausschließlich das Teamgame gemäß den 
Richtlinien des DSAB. Das Legverhältnis 
bleibt unberücksichtigt.

Der Spielort für das Finalspiel der 
jeweiligen Pokaldisziplin wird durch die 
Ligaleitung festgelegt.

• Einteilung im Ligabereich:

Elite: 501 Double Out
Advanced: 501 Master Out
Beginner: 301 Master Out



Lowdarts oder Shortgame

Highfinish

Bonuspunkte 
Einzelwertung

Leg    - 4 Punkte
Spiel - 8 Punkte

180 - 4 Punkte
171 - 4 Punkte

Beginner Advanced Elite

6 12

7 10

8 8

9 6 12 12

10 4 9 9

11 2 8 8

12 1 7 7

13 6 6

14 5 5

15 4 4

16 3 3

17 2 2

18 1 1

Beginner Advanced Elite

180 10 10

≥170 9 9 9
≥160 8 8 8
≥150 6 6 6
≥140 5 5 5
≥130 4 4 4
≥120 3 3 3
≥110 2 2 2
≥100 1 1 1



§18 Strafen

• 18.1 Spieler oder Teams, die gegen 
diese Spielordnung verstoßen oder 
verhängte Strafen nicht fristgerecht 
entrichten, werden von der Ligaleitung 
für den Ligabetrieb gesperrt. Dies gilt 
ebenfalls, wenn über soziale Medien 
oder sonstige Kommunikationsmittel 
Spieler, Teams, Gastronomen oder die 
Ligaleitung beleidigt, diffamiert oder 
persönlich angegriffen werden. In 
solchen Fällen kann die Ligaleitung eine 
Sperre gegen einzelne Spieler oder 
gegen das gesamte Team aussprechen.

• 18.2 Bei Nichtantritt eines Teams wird 
das Spiel kampflos mit 18:0 Spielen 
und 36:0 Legs zugunsten des Gegners 
gewertet. Zusätzlich werden dem nicht 
angetretenen Team drei Strafpunkte 
auferlegt. Ein Nichtantritt in den letzten 
zwei Ligaspielen der Saison wird jeweils 
mit fünf Strafpunkten geahndet.

• 18.3 Bei Nichtantritt zu einem durch die 
Ligaleitung angesetzten Spiel werden 
sieben Strafpunkte verhängt.

• 18.4 Ein zweimaliger Nichtantritt 
innerhalb einer Saison führt 
automatisch zur Disqualifikation des 
Teams vom Spielbetrieb.

• 18.5 Ein Antreten mit nur drei Spielern 
ist pro Saison maximal zweimal 
zulässig. Beim dritten Verstoß erfolgt 
ohne weitere Ankündigung der sofortige 
Ausschluß des Teams.

• 18.6 Punkte, die hier nicht geregelt 
sind, werden im Einzelfall von der 
Ligaleitung entschieden.

§19 Gebühren und Sportförderpreise

• 19.1 Für die Teilnahme am Ligabetrieb 
ist pro Team und Saison eine 
Meldegebühr in Höhe von 80,00 Euro zu 
entrichten. Die Teammeldegebühr 
umfasst die Mitgliedsbeiträge an den 
DDSV e.V., die Lizenz der von der CDLB 
verwendeten Ligasoftware sowie die 
Bereitstellung der Pokale für die 
Siegerehrungen.

• 19.2 Die Teilnahme am Pokal- 
wettbewerb kostet 20,00 Euro pro 
Team und Saison. Die Preisgelder sind 
wie folgt festgeschrieben: 

• Der Pokalsieger erhält 150,00 Euro,
• der Zweitplatzierte 100,00 Euro und 
• die Halbfinalteilnehmer jeweils 50,00 

Euro.

• 19.3 Die Sportfördergelder sind pro 
Team und Saison wie folgt festgesetzt:

• Elite: 175,00 Euro, 
• Advanced: 150,00 Euro, 
• Beginner: 125,00 Euro.

Die Sportfördergelder werden zu 100 % 
ausgeschüttet und vollständig an die 
teilnehmenden Teams ausgezahlt. Die 
Auszahlung erfolgt ausschließlich im 
Rahmen der Siegerehrung der jeweiligen 
Saison.

§20 Bankverbindung / PAYPAL

Challenge Darts League Berlin
Tamara Schuricke
Solaris SE
IBAN: DE31 1101 0101 5853 2504 68
BIC: SOBKDEB2XXX

oder per PAYPAL an,
dsab@cdlb.rocks



1.Platz 2.Platz 3.Platz 4.Platz 5.Platz 6.Platz 7.Platz 8.Platz 9.Platz 10.Platz Insgesamt
7 Teams 495€ 320€ 205€ 145€ 60€ 1225€

8 Teams 555€ 350€ 205€ 145€ 90€ 55€ 1400€

9 Teams 585€ 375€ 220€ 165€ 115€ 70€ 45€ 1575€

10 Teams 605€ 395€ 235€ 175€ 140€ 95€ 70€ 35€ 1750€

11 Teams 630€ 420€ 255€ 200€ 165€ 105€ 80€ 45€ 25€ 1925€

12 Teams 655€ 445€ 280€ 220€ 185€ 115€ 95€ 50€ 35€ 20€ 2100€

1.Platz 2.Platz 3.Platz 4.Platz 5.Platz 6.Platz 7.Platz 8.Platz 9.Platz 10.Platz Insgesamt
7 Teams 425€ 275€ 175€ 125€ 50€ 1050€

8 Teams 475€ 300€ 175€ 125€ 75€ 50€ 1200€

9 Teams 500€ 320€ 190€ 140€ 100€ 60€ 40€ 1350€

10 Teams 520€ 340€ 200€ 150€ 120€ 80€ 60€ 30€ 1500€

11 Teams 540€ 360€ 220€ 170€ 140€ 90€ 70€ 40€ 20€ 1650€

12 Teams 560€ 380€ 240€ 190€ 160€ 100€ 80€ 50€ 30€ 10€ 1800€

1.Platz 2.Platz 3.Platz 4.Platz 5.Platz 6.Platz 7.Platz 8.Platz 9.Platz 10.Platz Insgesamt
7 Teams 375€ 210€ 140€ 100€ 50€ 875€

8 Teams 400€ 225€ 150€ 110€ 75€ 40€ 1000€

9 Teams 425€ 250€ 150€ 125€ 100€ 50€ 25€ 1125€

10 Teams 440€ 260€ 170€ 130€ 110€ 70€ 50€ 20€ 1250€

11 Teams 460€ 280€ 190€ 140€ 120€ 80€ 60€ 30€ 15€ 1375€

12 Teams 480€ 300€ 210€ 150€ 130€ 90€ 70€ 40€ 20€ 10€ 1500€

Elite

§21 Auszahlung der Sportförderpreise - Änderungen sind der Ligaleitung vorbehalten ! Der Rechtsweg ist ausgeschlossen !

Advanced

Beginner



§22 Erhebung und Speicherung personenbezogener Daten sowie Art, Zweck und Verwendung

Mit der Anmeldung zur Teilnahme am Spielbetrieb der Challenge Darts League Berlin (CDLB.rocks) werden personenbezogene Daten der 
Spielerinnen und Spieler, Mitglieder sowie Gastronomen unter Einsatz von Datenverarbeitungssystemen erhoben, verarbeitet und genutzt.
Hierzu gehören insbesondere folgende Daten:
• Anrede, Vor- und Nachname, ggf. Spielername
• Anschrift
• Telefon- und Mobilnummer, ggf. Faxnummer
• E-Mail-Adresse
• Geburtsdatum
• sonstige Angaben, die für die Durchführung des Ligabetriebs erforderlich sind.

§23 Zweck der Datenverarbeitung

Die Erhebung dieser Daten erfolgt zur Durchführung und Organisation des Spielbetriebs sowie zur Abwicklung des zwischen der CDLB.rocks 
und den Teilnehmern bestehenden Nutzungs- bzw. Vertragsverhältnisses. Insbesondere dienen die Daten dazu,
• Spielerinnen und Spieler als teilnahmeberechtigte Personen zu identifizieren,
• die Teilnahme am Ligabetrieb zu ermöglichen,
• den Spielbetrieb zu organisieren, durchzuführen und zu verwalten sowie
• eine Kommunikation mit Spielern, Teams und Funktionsträgern sicherzustellen.
Die Daten werden ligaintern in der von CDLB genutzten Ligasoftware gespeichert. Jedem Teilnehmer wird eine Spieler- bzw. Mitgliedsnummer 
zugeordnet. Die Verarbeitung erfolgt gemäß Art. 6 Abs. 1 Satz 1 lit. b DSGVO, soweit sie zur Durchführung des Ligabetriebs und zur Erfüllung 
der gegenseitigen Rechte und Pflichten erforderlich ist.
Die Daten werden durch geeignete technische und organisatorische Maßnahmen vor dem Zugriff unbefugter Dritter geschützt.
Die Speicherung erfolgt für die Dauer der Teilnahme am Ligabetrieb sowie darüber hinaus bis zum Ablauf gesetzlicher Aufbewahrungs- und 
Verjährungsfristen. Eine darüberhinausgehende Speicherung kann sich insbesondere aus gesetzlichen Verpflichtungen gemäß Art. 6 Abs. 1 
Satz 1 lit. c DSGVO ergeben.
Die CDLB.rocks stellt Informationen auch online zur Verfügung. Soweit hierbei personenbezogene Daten veröffentlicht werden, erfolgt dies 
ausschließlich auf Grundlage einer freiwilligen Einwilligung gemäß Art. 6 Abs. 1 Satz 1 lit. a i. V. m. Art. 7 DSGVO. Diese Einwilligung wird 
durch die Anmeldung oder Nachmeldung erteilt und kann jederzeit mit Wirkung für die Zukunft widerrufen werden, ohne dass dadurch die 
Teilnahme am Spielbetrieb eingeschränkt wird.
Im Rahmen des Ligabetriebs können folgende Daten veröffentlicht werden:
• Name und Vorname
• Spielergebnisse und Statistiken
• bei Funktionsträgern (z. B. Teamkapitäne, Gastronomen, Ligaleitung) zusätzlich Kontaktdaten
Diese Veröffentlichung kann insbesondere auf der Plattform CDLB.rocks erfolgen.



§24 Weitergabe von Daten

Eine Übermittlung personenbezogener Daten an Dritte erfolgt grundsätzlich nicht, es sei denn, dies ist zur Durchführung des Spielbetriebs 
erforderlich oder gesetzlich vorgeschrieben.

§25 Rechte der betroffenen Personen

Jede betroffene Person hat das Recht,
• gemäß Art. 7 Abs. 3 DSGVO eine erteilte Einwilligung jederzeit mit Wirkung für die Zukunft zu widerrufen,
• gemäß Art. 15 DSGVO Auskunft über die verarbeiteten personenbezogenen Daten zu verlangen,
• gemäß Art. 16 DSGVO die Berichtigung unrichtiger Daten zu verlangen,
• gemäß Art. 17 DSGVO die Löschung der Daten zu verlangen, soweit keine gesetzlichen Aufbewahrungspflichten entgegenstehen,
• gemäß Art. 18 DSGVO die Einschränkung der Verarbeitung zu verlangen,
• gemäß Art. 20 DSGVO die Herausgabe der Daten in einem strukturierten, gängigen und maschinenlesbaren Format zu verlangen,
• gemäß Art. 21 DSGVO Widerspruch gegen die Verarbeitung einzulegen sowie
• gemäß Art. 77 DSGVO Beschwerde bei einer Aufsichtsbehörde einzulegen.

§26 Widerspruchsrecht

Sofern personenbezogene Daten auf Grundlage berechtigter Interessen gemäß Art. 6 Abs. 1 Satz 1 lit. f DSGVO verarbeitet werden, besteht 
das Recht, gemäß Art. 21 DSGVO Widerspruch gegen die Verarbeitung einzulegen, sofern sich aus der besonderen Situation der betroffenen 
Person Gründe hierfür ergeben.
Zur Ausübung des Widerrufs oder Widerspruchs genügt eine Mitteilung per E-Mail an:
dsab@cdlb.rocks
Jede Spielerin und jeder Spieler, die bzw. der an der Challenge Darts League Berlin (CDLB.rocks) teilnimmt, erkennt mit der 
Anmeldung bzw. Nachmeldung die geltenden Bestimmungen und Regelungen an. Entscheidungen der Ligaleitung erfolgen im Sinne 
eines fairen Spielbetriebs und des Allgemeinwohls der Liga.


